Computer on the Beach 2013 - Resumos Expandidos 314

Objetos de aprendizagem para apoio ao ensino de teste de
software

Paulo Henrique da Silval”, Fabiane B. VVavassori Benitti, Edson Lucas Albano?

tUniversidade do Vale do Itajai (UNIVALI) - Itajai - SC — Brasil

Universidade Paranaense (UNIPAR) - Francisco Beltrdo — PR — Brasil
phs.paulohenriquedasilva@gmail.com.br, fabiane.benitti@univali.br,
lucas.albano@unipar.br

1. Introducéo

O teste de software é uma das principais ferramentas para manutengdo da qualidade do
software. Contudo, percebe-se que a grande maioria das empresas ndo o pratica, devido
a falta de profissionais qualificados para aplicacdo de testes no processo de
desenvolvimento (DIAS NETO et al, 2006), o que ocorre em fungdo da pouca énfase
dada ao assunto nas grades curriculares dos cursos de Ciéncia da Computacdo e
Engenharia de Software (CHEN, 2004). Apesar de muitas pessoas entenderem que uma
introdugédo breve aos testes na ementa de engenharia de software seria suficiente, esta
abordagem é inadequada (CHEN, 2004).

A partir da necessidade de apoiar o ensino de teste de software de forma flexivel
a se adequar a diferentes contextos de ensino (treinamento empresarial e cursos de
graduacdo), bem como considerar variados curriculos, propde-se neste projeto o
planejamento e construcdo de um conjunto de objetos de aprendizagem focados na area
de teste de software. Alguns pesquisadores ja desenvolveram objetos de aprendizagem
para area de teste de software ((BARBOSA; MALDONADO, 2006); (BARBOSA;
MALDONADO; SOUZA, 2008)). Contudo, os trabalhos se atém a metodologia de
desenvolvimento e ao desenvolvimento de objeto para um contexto especifico. Este
projeto propde um conjunto de objetos e estudo de sua granularidade.

Para viabilizar o reuso dos objetos de aprendizagem em diferentes contextos, um
fator chave e dificil de equacionar refere-se a granularidade (WILEY, 2000). Embora
objetos de aprendizagem maiores sejam mais faceis de administrar, sdo mais dificeis de
re-contextualizar para outros cenarios de aprendizagem diferentes daqueles para os
quais foram inicialmente previstos. Objetos de aprendizagem menores podem ser mais
precisamente definidos, sdo mais faceis de re-contextualizar, mas demandam esforco
para organizar com vistas a facilitar sua localizacdo (TAROUCO, FABRE,
TAMUSIUNAS, 2003).

2. Metodologia

Um dos desafios do projeto € identificar o que deve ser ensinado referente a teste
de software, definindo uma granularidade que propicie o reuso e minimize o esforgo de
producdo, bem como considerar tanto o contexto académico quanto empresarial. Para
tanto a metodologia envolveu a realizagéo de pesquisas documentais, considerando: (i)
curriculos de referéncia nacionais (CEEinf, 1999; SBC, 2005) e internacionais (IEEE,
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2004; ACM, AIS, IEEE-CS, 2006); (ii) planos de ensino das disciplinas de cursos de
graduacdo voltados a informética; (iii) guia de implementacdo do MR-MPS em
organizagdes do tipo Fabrica de Teste (SOFTEX, 2009); e (iv) conhecimentos exigidos
dos candidatos ao Certificado Brasileiro de Teste de Software (ALATS, 2011). O
mapeamento resultante dos itens i e ii estdo detalhados em (BENITTI; ALBANO,
2012). A partir da pesquisa documental realizada foi possivel definir os objetos de
aprendizagem e a granularidade dos mesmos (Figura 1). Importante observar que nesta
definicdo incorporou-se além dos topicos, o nivel de conhecimento desejado (constante

em IEEE (2004)), bem como a origem de cada topico.
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Figura 1. Planejamento dos objetos de aprendizagem (legenda utilizada: Nivel de Taxonomia - Azul: Nivel de
compreensdo, Verde: nivel de aplicacdo e Vermelho: Nivel de analise. Fonte - SB: Swebok, CN: Curriculos Nacionais, CT:

Certificacbes, MB: MPS.BR)

3. Resultados parciais e consideracdes finais

Atualmente os 12 objetos de aprendizagem encontram-se em desenvolvimento,
havendo trés objetos finalizados (Figura 2). Pretende-se, ap6s conclui-los, aplicar
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experimentos (na forma de minicursos, com grupo experimental e de controle) com
turmas de graduacdo e treinamento empresarial visando identificar o potencial de
aprendizagem e a satisfagdo dos usuarios ao interagirem com o0s objetos. Os
experimentos também pretendem averiguar o reuso dos objetos em diferentes contextos.
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Figura 2. Exemplos de Objetos de Aprendizagem construidos
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